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PLANEACION DIDACTICA POR PROGRESIONES
PLANEACION SEMESTRAL POR PROGRESIONES
Datos de identificacion

SERVICIO EDUCATIVO: SUBDIRECCION REGIONAL:

NOMBRE DEL PLANTEL: PREPARATORIA OFICIAL NO. 28 SEMESTRE:

NOMBRE DEL (LA) DOCENTE: GABRIELA DIAZ RUIZ FECHA DE ELABOI;ACION:
Agosto 24

UNIDAD DE APRENDIZAJE CURRICULAR: PERIODO DE REGISTRO DE

CALIFICACIONES
Cultura Digital |
26/09/24 al 02/10/24

LA UAC PERTENECE A:

Recurso Sociocognitivo

HORAS DE MEDIACION DOCENTE NUMERO DE SESIONES DEL SEMESTRE
48 48
FECHA DE APLICACION: PORCENTAJE DE REPROBACION DE LA ASIGNATURA:

19/08/24 al 23/01/25
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Metodologia didactica de la UAC

PRINCIPALES METODOLOGIAS Y ESTRATEGIAS DIDACTICAS

ENFOQUE DE APRENDIZAJE C .
(ACTIVO Y SITUADO) ESPECIFICAS DEL AREA O RECURSO

Mapeo Mental Los estudiantes pueden crear mapas mentales para visualizar la

Mapas Mentales
Aprendizaje situado en problemas estructura de un ecosistema digital, las relaciones entre diferentes plataformas de
Anélisis de casos redes sociales.

Analizar casos de estudio relacionados con ciberacoso, privacidad de datos,
derechos de autor en internet, o la influencia de las redes sociales en la opinion
publica.

Préacticas

Desarrollar actividades practicas en las que los estudiantes analicen su propia
presencia digital, gestionen su identidad en linea.
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Contexto educativo: interno y externo

CONTEXTO EDUCATIVO
1. Contexto externo del plantel.

La Preparatoria Oficial No. 28 se encuentra en C. Ote. 8 No. 248, Reforma, 57840 Cdad. Nezahualcdyotl, Méx., es parte del area
metropolitana del Valle de México, y se caracteriza por ser una zona densamente poblada con una mezcla de areas residenciales y comerciales.
La percepcidn de inseguridad aiin es una preocupacion comun entre los residentes, porque se puede observar personas ingiriendo droga alrededor
de la escuela. La economia de esta area es predominantemente de clase media y media-baja. La mayoria de los residentes son trabajadores que
se desplazan a la Ciudad de México para trabajar en sectores como el comercio, la industria y los servicios. Existen mercados locales, pequefios
comercios y algunos negocios familiares que sostienen la economia local. La infraestructura comercial es variada, con presencia de tiendas de
conveniencia, mercados tradicionales, y negocios pequefios. La informalidad laboral es también una caracteristica significativa de la economia
local. La poblacion es en su mayoria de clase trabajadora, con una gran cantidad de familias y personas jovenes. Es un area con una alta densidad
poblacional y diversidad en términos de edades y estilos de vida. El nivel de educacién promedio es de secundaria y preparatoria, y hay una
considerable cantidad de estudiantes y jovenes en la poblacién.

La escuela se encuentra entre un kinder, lecheria y puestos de comercio informal; por lo que se convierte en una zona muy transitada y atrae a
personas que se dedican a delinquir y al consumo de drogas. Lo que pone en riesgo a toda la poblacion escolar.

Elementos del contexto interno del plantel

En el plantel contamos con un edificio principal donde se encuentran distribuidos 5 aulas en el costado del edificio se encuentran distribuidos 3 aulas
mas. Dando un total de 9, las aulas no cuentan con las dimensiones suficientes para tener grupos de 50 0 mas. En cuanto al equipamiento, las 9 aulas
cuentan con proyectores y cable HDMI, para conexion a laptop. Dentro de la escuela podemos identificar oficinas como la de direccién, centro
administrativo, orientacidn escolar que aln que sean pequefias se cuenta con ellas. También se cuenta con un laboratorio multidisciplinario, un centro
de cémputo donde podemos encontrar, 33 computadoras conectadas a internet, 4 pantallas de televisién para uso de las clases, un micréfono alambrico,
2 ventiladores, escritorio, micr6fonos, audifonos, camaras digitales. Se cuenta con un area pequefia como sala de maestros equipada con escritorios,
sillas, television, sala, refrigerador, horno de microondas, estantes. Contamos con auditorio con una capacidad de 100 personas aproximadamente que
cuenta con sillas, mesas, acceso a internet, proyector. En el patio se puede visualizar una cafeteria donde se realiza la venta de alimentos preparados, una
dulceria todo esto se encuentra distribuido en un area de 1000 metros cuadrados. Quedando un patio muy reducido para el desarrollo de actividades de
deportivas o recreacion para la comunidad estudiantil. Por lo que cuando se les otorga a los alumnos un breve descanso entre clases debe de ser
escalonado.

A . o A A . . .g. A . A A . A .
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Recursos Humanos. Contamos 67 docentes en ambos turnos, todos dentro de su perfil para impartir las asignaturas asignadas, 4 personas de intendencias,
4 personas con funciones administrativas, un director, un subdirector, un secretario escolar y 2 pedagogas A
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Evaluacion diagnostica
Primero 1,11 Y 11l. TURNO VESPERTINO

La evaluacién diagnostica fue contestada por 78 alumnos los cuales refieren los siguientes datos: 5.5% de los alumnos cuentan con promedio
de 6 a 6.9 se secundaria. 26.7 de 7 a 7.9, el 29.6 de 8 a 8.9 y el 43.2 % vienen con promedios de 9 a 10. Por lo que se deduce que esta
generacion de alumnos esta mas comprometida con sus logros académicos.

En cuanto a la distancia que recorren los alumnos para llegar a casa se observa que el 73.8 % vive a menos de media hora de distancia de la
escuela el 23 % vive a menos de una hora y el 3.3 % vive a mas de una hora. Esto nos permite observar que la gran mayoria de los alumnos
puede llegar a la escuela en recorridos y tiempos cortos lo que les facilita asistir de forma regular a las clases.

También la evaluacién nos muestra que el 100% de los alumnos cuenta con un celular propio que puede ser usado para el desarrollo de las
actividades de la clase. En cuanto al uso de computadoras de escritorio solo el 43.7 de los alumnos tiene acceso a una computadora en casa,
el 39.9 no cuenta con esta tecnologia, el 14.2% solicita prestada con un familiar una si es necesario y el 0.5 % de los alumnos tiene que ir a in
cibercafé para poder hacer tareas a computadoras. En cuanto al uso de internet en casa el 92.9 % de los alumnos cuenta con internet fijo
disponible en casa el 15.8 % no cuenta con dicho servicio, pero realizan recargas y el .10 % tiene que realizar el acceso a internet en un café
internet.

En cuanto al uso de aplicaciones especializadas en tareas para el desarrollo de actividades académicas el 56.8 % de los alumnos refiere
conocer las herramientas basicas como es un procesador de textos, un presentador grafico y una hoja de calculo. Pero que el uso de dichas
aplicaciones es muy basico.

La evaluacion nos muestra que el 54.6 % de los alumnos sabe utilizar un procesador de textos. 66.1 % sabe usar Classroom, el 59.9 % sabe
crear carpetas, el 73.2 % de los alumnos utiliza Facebook, 92.3 WhatsApp Web, 37.7 usa Twitter, el 78.7 usa Instagram El 37.2 usa ChatGPT
para sus investigaciones.

En cuanto a su convivencia familiar el 72 % de los alumnos vive con la familia conformada por papa, mamé y hermanos, el 12% solo vive con
sumamay el 1.6 _% viven con su papa. Los alumnos refieren que sus tutores son alguno de sus padres. En cuanto a lo que se dedican sus
padres para mantener de forma econdémica a su familia es: comerciantes, obreros, Empleados y un porcentaje muy pequefio alguno de sus
padres es profesionista.

Se les solicit6 a los alumnos que hablaran sobre su estado de salud actual y el 65.6% de ellos hacen referencia de que cuentan con un estado
de salud bueno, el 32.8 % dicen tener un estado se salud regular y el 1.6 % refiere que tienen alguna condicién que no les permite realizar
actividades comunes dentro de la escuela u hogar
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Transversalidad

H

1. Participacién en Proyectos Escolares /Proyecto de academia.

El enfoque transdisciplinario obteniendo proyectos colaborativos entre areas y recursos, donde se consideren diversas progresiones, permitiendo su abordaje desde el aula,
escuela y comunidad. Contribuyendo a la transformacion de la conciencia y a la generacion de propuestas de solucidn a problemas reales del contexto local.

1. ¢Qué puede aportar la UAC a los conocimientos y experiencias de los otros Recursos Sociocognitivos, Areas de Conocimiento y a los Ambitos
de Formacion Socioemocional?

Para el estudiantado de EMS la investigacion digital les permitira recolectar, analizar y visualizar datos recuperados del mundo real. Su procesamiento automatizado los ayudara
a proponer una problematizacion y un tratamiento informado del fenémeno de investigacion. Este proceso requerira invariablemente de la busqueda de informacion tedrica, la
operacionalizacion de variables, el empleo de plataformas, programas para el anélisis de datos cualitativos (QDA), cuantitativos o para la realizacién de modelos, potencializando
tanto las areas de conocimiento (como ciencias naturales, humanidades, ciencias sociales) como los recursos sociocognitivos (como pensamiento matematico, comunicacion y
conciencia historica, asi como las areas del curriculum ampliado Bienestar emocional-afectivo, Cuidado fisico corporal y Responsabilidad social).

2. ¢Qué pueden aportar los otros Recursos, Areas de Conocimiento y recursos de la Formacion Socioemocional a (la nombre la UAC)?

El enfoque transdisciplinario obteniendo proyectos colaborativos entre areas y recursos, donde se consideren diversas progresiones, permitiendo su abordaje desde el aula,
escuela y comunidad. Contribuyendo a la transformacién de la conciencia y a la generacién de propuestas de solucion a problemas reales del contexto local.

Programacion semestral

1.1dentifica y aplica la normatividad que regula el uso del ciberespacio y servicios digitales; cuida su salud digital y el
medio ambiente, reconoce los criterios para la seleccién de informacion, la privacidad de la informacién del usuario, el 7 19 de agosto al 06 de septiembre
respeto de los derechos de autor, los tipos de licenciamiento de software y normas del uso de la informacién a través de
diferentes dispositivos tecnolégicos segun el contexto.

(ST LS T T LT LS TP T LT D T L T80 T L T L) T2 T2 T L0 )



MEXIES« | EDUCACION o

< o » GOBIERNO DEL
l l ESTADO DE
L~ l] MExico

iEl poder de servir! \'\ \..;",”
PREPA 28
"2024. Ao del Bicentenario de la Erecciéon del Estado Libre y Soberano de México”
2. Reconoce su identidad como ciudadano en medios digitales con credenciales para acceder al ciberespacio y plataformas
para interactuar y colaborar de manera cotidiana conforme a la normatividad, seguridad, recursos disponibles y su contexto. 4 09 al 16 de septiembre

3. Conoce y utiliza los requerimientos, tipos de licenciamiento del software (navegadores, sistema operativo, niveles de

acceso) y hardware (conectividad), asi como las unidades de medida, sean de velocidad, procesamiento o almacenamiento 4 17 al 23 de septiembre
de informacion, para acceder a servicios tecnolégicos, al ciberespacio y a los servicios digitales conforme a los lineamientos

de uso y gestion de la informacion digital segtn el contexto.

4.Utiliza el ciberespacio y servicios digitales conforme a normatividad y al contexto personal, académico, social y
ambiental, para integrarse con seguridad en ambientes virtuales. 4 30 al 07 de octubre

5. Conoce y utiliza herramientas de productividad: procesadores de texto, hojas de célculo y presentaciones electronicas
para acceder al conocimiento y la experiencia de ciencias sociales, ciencias naturales, experimentales y tecnologia, 11 08 de octubre al 06 de noviembre
humanidades, recursos sociocognitivos y socioemocionales segtn el contexto.

6. Reconoce caracteristicas de una situacion, fenémeno o problematica de las ciencias naturales, experimentales y
tecnologia, ciencias sociales, humanidades o de su vida cotidiana para establecer alternativas de solucion conforme a su 6 11 al 22 de noviembre
contexto y recursos.

7. Desarrolla una estrategia que consta de una secuencia de pasos finitos, organizados en forma l6gica para dar respuesta a
una situacion, fenémeno o problematica de las ciencias naturales, experimentales y tecnologia, ciencias sociales, 3 25 al 29 noviembre
humanidades o de su vida cotidiana.

8. Conoce los diferentes métodos, técnicas o diagramas de flujo — 5 E (Enganche, Explorar, Explicar, Elaborar, Evaluar),
divide y venceras, método del caso, método del arbol de causas, método cientifico, disefio descendente, refinamiento por 4 02 al 09 diciembre
pasos- y aplica el mas pertinente de acuerdo

9. Utiliza elementos: dato, informacion, variables, constantes, expresiones, operadores l6gicos, operaciones relacionales, 5

operadores aritméticos y su jerarquia, estructuras condicionales, selectivas y repetitivas para modelar soluciones de manera 10 al 20 de diciembre
algoritmica.

10. Utiliza lenguaje algoritmico y de programacion a través de medios digitales para solucionar la situacion, fenémeno o 2 06 enero 14 de enero 2025

problematica.



Bl s
2 mExico

ESTADO DE

)
MEXICO «
iEl poder de servir!

EDUCACION
SECRE TARIA DE EDUCACION, CIENCIA, TECNOLOGI,

GIA E INNOVACION

"2024. Ao del Bicentenario de la Ereccién del Estado Libre y Soberano de México’

Criterios de acreditacion de la UAC y ponderacion
~ CRITERIS PONDERACION

Investigaciones 10%
Actividades en clase (teoria) 20%
Préacticas en sala de computo 40%

20 %

Proyectos transversales
Examenes 10 %

Gabriela Diaz Ruiz

Nombre del (a) docente que Presidente de academia Subdirector escolar
elabora la planeacion
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PLAN CLASE POR PROGRESION
Momento 1. Identificar la progresion.
L Usoshemeadimmen :
'~ APRENDIZAJE(S)DETRAYECTORIA.  PROGRESIONPORDESARROLLAR:

1. Se asume como ciudadano digital con una postura critica e informada que le permite 1. Identifica y aplica la normatividad que regula el uso del ciberespacio y servicios digitales; cuida

adaptarse a la disponibilidad de recursos y diversidad de contextos. su salud digital y el medio ambiente, reconoce los criterios para la seleccion de informacion, la

privacidad de la informacion del usuario, el respeto de los derechos de autor, los tipos de

2. Usa herramientas digitales para comunicarse y colaborar en el desarrollo de proyectos y licenciamiento de software y normas del uso de la informacion a través de diferentes dispositivos
actividades de acuerdo a sus necesidades y contextos. tecnolégicos segun el contexto.

2. Reconoce su identidad como ciudadano en medios digitales con credenciales para acceder al
ciberespacio y plataformas para interactuar y colaborar de manera cotidiana conforme a la
normatividad, seguridad, recursos disponibles y su contexto.

3. Conoce y utiliza los requerimientos, tipos de licenciamiento del software (navegadores, sistema
operativo, niveles de acceso) y hardware (conectividad), asi como las unidades de medida, sean
de velocidad, procesamiento o almacenamiento de informacion, para acceder a servicios
tecnoldgicos, al ciberespacio y a los servicios digitales conforme a los lineamientos de uso y
gestion de la informacion digital segdn el contexto.

METAS

M1 Reconoce el ciberespacio y servicios digitales en diferentes contextos para acceder al conocimiento y la experiencia. M2 Utiliza el ciberespacio y los distintos servicios digitales en los diferentes contextos
a partir del marco normativo parar ejercer su Ciudadania Digital. M3 Resguardar su identidad y sus interacciones en el ciberespacio y en los servicios digitales identificando las amenazas, riesgos y consecuencias
que conllevan su uso.

CATEGORIAS* SUBCATEGORIAS*
S1 Lectura y Escritura en espacios digitales. S2 Marco Normativo S3 Identidad Digital S4 Seguridad
C1 Ciudadania Digital

€33 ED LD ELD €D €D Eeedord €D €D €D €D €D €D €D
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El docente presenta la evaluacion diagndstica en una plataforma digital, explicando su propésito para identificar el nivel inicial de

conocimiento. os estudiantes responden a la evaluacion individualmente en sus celulares, gestionando su tiempo y concentrandose en
proporcionar respuestas precisas.

e

CONTENIDOS PROCESO DE ENSENANZA PROCESO DE APRENDIZAJE RECURSOS
INFERIDOS DE LA (ACTIVIDAD DOCENTE) (ACTIVIDAD ESTUDIANTE) DIDACTICOS
PROGRESION.
Se daréa de alta en el Grupo de WhatsApp.
Anotara su nombre completo en la lista. 1. Computadora
Elaboracion de la lista del grupo Anotara en su libreta la forma de evaluar. 2. Celular
Presentacion de la UAC (Cultura Digital 1) 3.  Internet
Creacion de grupo de WhatsApp Participa en la discusion compartiendo 4.  Video
Ciudadania Digital experigncias personales. : 5. Aplicacio_nes
g .. Reflexiona sobre su comportamiento en 6. Formulario del
Identidad dlglt'al Introduccion al concepto de ciudadania digital mediante una | linea. diagnstico.
Marco normativo breve lectura o video. 7. Libreta
Lectura y escritura en | Pregunta a los estudiantes sobre sus experiencias en linea,
espacios digitales enfocandose en ejemplos de buen y mal comportamiento. o
. Escucha atentamente la explicacion y
Seguridad ejemplos presentados.
Reflexiona sobre su propia identidad
Explica brevemente qué es la ciudadania e identidad digital y digital y la huella que deja en linea.
cémo se construye a través de la actividad en linea.
Muestra ejemplos reales de como la identidad digital puede
influir en la vida personal y profesional.
Escucha atentamente la explicacion y ejemplos presentados.
Reflexiona sobre su propia identidad digital y la huella que deja
en linea.
Reflexion inicial sobre experiencias
propias con la seguridad en linea.
¢Por qué es importante conocer y seguir las normas de
seguridad digital cuando colaboramos en linea?
Presentacion del tema con ejemplos de riesgos en linea
¢Qué practicas debemos seguir para colaborar de manera
segura y ética en entornos digitales?
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Ciudadania Digital
Identidad digital.
Marco normativo

espacios digitales.
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Lectura y escritura en
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ACTIVIDADES DE DESARROLLO

PROCESO DE ENSENANZA
(ACTIVIDAD DOCENTE)

Enviar en el grupo de WhatsApp el formulario de la
evaluacion diagnostica.
Se resuelven dudas de las preguntas del formulario.

Divide a la clase en grupos de 4-5 estudiantes.
Asigna a cada grupo un tema relacionado con la
ciudadania digital (por ejemplo, ciberbullying,
privacidad en linea, huella digital, derechos en
internet, etc.).

Indica a los estudiantes que realicen una
investigacion rapida en linea sobre su tema asignado
y preparen una presentacion breve (5 minutos) para
el resto de la clase.

Pide a los estudiantes que realicen una blsqueda de
su propio nombre en internet, utilizando diferentes
motores de busqueda y redes sociales.

Solicita que los estudiantes analicen la informacién
que encuentran y reflexionen sobre su huella digital,
creando un resumen o mapa de su identidad digital.

Explicacion de conceptos clave como normatividad,
seguridad digital, y ciudadania digital.

Descripcion de normas especificas (uso de
contrasefas seguras, respeto a la privacidad, etc.)

Guia a los alumnos en la implementacién de un
proyecto colaborativo digital (ej., un documento

(> 1014

S 2

PROCESO DE APRENDIZAJE
(ACTIVIDAD ESTUDIANTE)

Contestara a través del su celular la
evaluacion diagndstica

Colabora con su grupo para investigar el
tema asignado.

Prepara una  presentacién utilizando
herramientas digitales como diapositivas,
infografias o videos cortos.

Presenta los resultados de la investigacion al
resto de la clase.

Realiza la busqueda de su nombre en linea,
tomando notas en hoja blanca sobre la
informacion encontrada.

Analiza los resultados, considerando
aspectos como privacidad, reputacion, y qué
imagen proyecta.

Elaboracion de un documento en Word
sobre ejemplos de normatividad digital que
conocen.

En @1 1 @0 [ (=
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Los estudiantes comprenderan el concepto de ciudadania digital, incluyendo sus derechos y responsabilidades, y reflexionaran sobre
su comportamiento en linea, para fomentar un uso responsable y ético de las tecnologias.

RECURSOS
DIDACTICOS

Computadora
Celular
Internet
Aplicaciones
Libreta
Hojas blancas

2 [ [ [ [ [ O [ O
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Ciudadania Digital
Identidad digital.
Marco normativo
Lectura y escritura
espacios digitales.
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ACTIVIDADES DE CIERRE

PROCESO DE ENSENANZA
(ACTIVIDAD DOCENTE)

Se verifica que el total de alumnos que asiste a la clase
enviaron su evaluacion

Facilita una discusion en clase sobre los temas
presentados, haciendo preguntas para profundizar en la
comprension y relevancia de la ciudadania digital.
Resalta la importancia de comportarse de manera
responsable y ética en linea.

Organiza una discusién en la que los estudiantes
compartan voluntariamente sus hallazgos y reflexiones.
Concluye destacando la importancia de gestionar la
identidad digital de manera consciente y proactiva.
Resumen de la importancia de la seguridad digital.
Evaluacion grupal de las listas creadas.

Revision sobre la aplicacion de las normas en el proyecto.

PROCESO DE
APRENDIZAJE
(ACTIVIDAD
ESTUDIANTE)

Envia su evaluacion
Realiza preguntas acerca de la
evaluacion.

Participa activamente en la discusion.
Reflexiona sobre como puede aplicar lo
aprendido en su vida diaria.

Comparte sus hallazgos y reflexiones
en la discusion.

Toma nota de las estrategias sugeridas
para mejorar y proteger su identidad
digital.

Alumnos: Comparten una reflexion
sobre lo aprendido.

Comparten su lista con
recibiendo retroalimentacion.

la clase,

Reflexionan sobre su experiencia y
como mejoraron su seguridad digital
durante la colaboracion.
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RECURSOS
DIDACTICOS

Computadora
Celular
Internet
Aplicaciones
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Momento 3. Evaluacion formativa

(Como Enfoque de evaluacion):
EVALUACION DIAGNOSTICA RESPECTO A LA PROGRESION

Cuestionario inicial
sobre conocimientos
previos de seguridad
digital y normatividad
en linea.

Precision en las
respuestas.

- ldentificacion de
riesgos  basicos en
entornos digitales.

- Conocimiento de
normativas  digitales
basicas.

20% Cuestionario en linea con
preguntas de opcién maltiple y de
respuesta abierta.

Diagnostica por el
docente
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EVALUACION FORMATIVA

Momento: Después de que el estudiante contesta la evaluacidn
1. Retroalimentacién individual en la evaluacidn diagndstica diagndstica en su celular. La profesora revisa las respuestas y proporciona
comentarios personalizados para ayudar al alumno a identificar areas de

2. Retroalimentacién en tiempo real durante la investigacion grupal mejoray a orientar su aprendizaje en las siguientes actividades.

Durante la colaboracién en equipo para investigar el tema asignado.
Mientras los estudiantes trabajan en equipo, la profesora circula entre los

4. Retroali tacid flexiva tras 1a b da de inf » grupos ofreciendo orientacidn y retroalimentacidn inmediata sobre la
. Retroalimentacion reflexiva tras la busqueda de informacion . . L . ..
q calidad de la investigacion y el uso de herramientas digitales.

personal en linea.

3. Retroalimentacidn posterior a la presentacion de resultados

Después de que los estudiantes presentan los resultados de su

5. Retroalimentacién escrita sobre la elaboracién de documentosy  investigacion. Profesor y los compafieros ofrecen retroalimentacion sobre

listas la claridad, organizacion y creatividad de las presentaciones, asi como
sobre la correcta aplicacion de herramientas digitales

6. Retroalimentacién en tiempo real durante el desarrollo del

c Después de que el alumno realiza la busqueda de su nombre en linea y
proyecto en Canva

analiza los resultados. Se analizan los hallazgos en términos de privacidad
y reputacién en linea, brindando retroalimentacion para mejorar la
comprension de la huella digital.

Tras la creacidon de documentos en Word vy listas de practicas seguras y
éticas. La profesora revisa los documentos elaborados, proporcionando
comentarios escritos sobre la precision de los ejemplos de normatividad
digital y la relevancia de las practicas seguras y éticas identificad

Mientras los estudiantes desarrollan el proyecto colaborativo en Canva.
La profesora proporciona retroalimentacidon inmediata en relacion con la
aplicacion de normas de seguridad digital y la efectividad de la
colaboracién en equipo durante la creacién del proyecto.
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EVALUACION SUMATIVA

EVALUACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE DE LA PROGRESION PARA LA
ACREDITACION DE LA UAC

Contestara a través de su celular la
evaluacion diagnostica.

Colabora con su grupo para investigar el
tema asignado

Prepara una presentacion utilizando
herramientas digitales (diapositivas,
infografias o videos cortos)

Presenta los resultados de la investigacion
al resto de la clase

Realiza la basqueda de su nombre en linea,
tomando notas sobre la informacién
encontrada

Analiza los resultados, considerando
aspectos como privacidad, reputacion, y
qué imagen proyecta

Elaboracion de un documento en Word
sobre ejemplos de normatividad digital que
conocen

Creacidn de una lista de practicas seguras y
éticas para colaborar en linea

e | [ )

Exactitud de respuestas (60%), Tiempo de
entrega (20%), Claridad (20%)

Participacion activa (40%), Calidad de la
informacion recolectada (40%)),
Colaboracion en equipo (20%)

so adecuado de herramientas digitales
(30%), Contenido relevante  (50%),
Creatividad (20%)

Claridad y fluidez en la exposicion (40%),
Capacidad de respuesta a preguntas (30%),
Organizacion de ideas (30%)

Complejidad de la busqueda (40%), Calidad
de las notas (30%), Reflexion sobre la
informacion (30%)

Profundidad del analisis (50%), Relevancia
de los comentarios (30%), Conclusiones
claras (20%)

Cuestionario digital autoevaluado

Lista de cotejo

Lista de cotejo

Lista de cotejo de observacion directa

Rubrica de analisis del contenido y lista de

cotejo

Rubrica de evaluacion de reflexion

Sumativa por el docente y auto
evaluacion
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recision en la informacion (50%), Estructura
del documento (30%), Uso correcto de la

Desarrollo de documento compartido en herramienta (20%) Lista de cotejo del documento digital
Canva asegurando seguir las practicas de
seguridad Lista de cotejo del contenido del contenido
Exhaustividad de la lista (50%), Relevancia del formato.

de las practicas incluidas (30%),
Presentacion ordenada (20%)
Rubrica de evaluacion del producto

Aplicacion correcta de practicas de
seguridad (50%), Colaboracion efectiva
(30%), Calidad del producto final (20%)
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Referencias bibliogréaficas

Referencias electrénicas

Gabriela Diaz Ruiz
Nombre del (a) docente que Presidente de academia Subdirector escolar
elabora la planeacion
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