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PLANEACION DIDACTICA POR PROGRESIONES
PLANEACION SEMESTRAL POR PROGRESIONES

Datos de identificacion

SERVICIO EDUCATIVO: SUBDIRECCION REGIONAL:
 NOMBRE DEL PLANTEL: PREPARATORIA OFICIALNO.28 ~ SEMESTRE:
NOMBRE DEL (LA) DOCENTE: GABRIELA DIAZ RUIZ FECHA DE ELABOZRACI(')N:
Febrero 2025
UNIDAD DE APRENDIZAJE CURRICULAR: PERIODO DE REGISTRO DE

CALIFICACIONES
Cultura Digital Il

LA UAC PERTENECE A:

Recurso Socio cognitivo

HORAS DE MEDIACION DOCENTE NUMERO DE SESIONES DEL SEMESTRE
0 32
FECHA DE APLICACION: PORCENTAJE DE REPROBACION DE LA ASIGNATURA:

04/02/25 04/07/25
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Metodologia didactica de la UAC

ENFOQUE DE APRENDIZAJE PRINCIPALES METODOLOGIAS Y ESTRATEGIAS DIDACTICAS

ESPECIFICAS DEL AREA O RECURSO

(ACTIVO Y SITUADO)

Videos Creacion de material Digital Videos.
Infografias

Mapas Mentales digitales
Mapas conceptuales digitales

Aprendizaje situado en problemas Desarrollar actividades como infografias, Mapas mentales,
Practicas

conceptuales digitales. Con su desarrollo en tiempo real en
equipos

Analizar casos de estudio relacionados con la teoria del color
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Contexto educativo: interno y externo

CONTEXTO EDUCATIVO
Contexto externo del plantel.

La Preparatoria Oficial No. 28 se encuentra en C. Ote. 8 No. 248, Reforma, 57840 Cdad. Nezahualcoyotl, Méx., es
parte del area metropolitana del Valle de México, y se caracteriza por ser una zona densamente poblada con una
mezcla de areas residenciales y comerciales.

La percepcion de inseguridad aun es una preocupacion comun entre los residentes, porque se puede observar
personas ingiriendo droga alrededor de la escuela. La economia de esta area es predominantemente de clase media
y media-baja. La mayoria de los residentes son trabajadores que se desplazan a la Ciudad de México para trabajar
en sectores como el comercio, la industria y los servicios. Existen mercados locales, pequenos comercios y algunos
negocios familiares que sostienen la economia local. La infraestructura comercial es variada, con presencia de
tiendas de conveniencia, mercados tradicionales, y negocios pequenos. La informalidad laboral es también una
caracteristica significativa de la economia local. La poblacién es en su mayoria de clase trabajadora, con una gran
cantidad de familias y personas jovenes. Es un area con una alta densidad poblacional y diversidad en términos de
edades y estilos de vida. El nivel de educacién promedio es de secundaria y preparatoria, y hay una considerable
cantidad de estudiantes y jovenes en la poblacion.

La escuela se encuentra entre un kinder, lecheria y puestos de comercio informal; por lo que se convierte en una
Zona muy transitada y atrae a personas que se dedican a delinquir y al consumo de drogas. Lo que pone en riesgo a
toda la poblacién escolar.

Elementos del contexto interno del plantel

En el plantel contamos con un edificio principal donde se encuentran distribuidos 5 aulas en el costado del edificio se
encuentran distribuidos 3 aulas mas. Dando un total de 9, las aulas no cuentan con las dimensiones suficientes para tener
grupos de 50 o mas. En cuanto al equipamiento, las 9 aulas cuentan con proyectores y cable HDMI, para conexion a laptop.
Dentro de la escuela podemos identificar oficinas como la de direcciéon, centro administrativo, orientacién escolar que aun
gue sean pequenas se cuenta con ellas. También se cuenta con un laboratorio multidisciplinario, un centro de computo
donde podemos encontrar, 33 computadoras conectadas a internet, 4 pantallas de television para uso de las clases, un
micréfono alambrico, 2 ventiladores, escritorio, micréfonos, audifonos, camaras digitales. Se cuenta con un area pequena
como sala de maestros equipada con escritorios, sillas, television, sala, refrigerador, horno de microondas, estantes.
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Contamos con auditorio con una capacidad de 100 personas aproximadamente que cuenta con sillas, mesas, acceso a
internet, proyector. En el patio se puede visualizar una cafeteria donde se realiza la venta de alimentos preparados, una
dulceria todo esto se encuentra distribuido en un area de 1000 metros cuadrados. Quedando un patio muy reducido para
el desarrollo de actividades de deportivas o recreacion para la comunidad estudiantil. Por lo que cuando se les otorga a los
alumnos un breve descanso entre clases debe de ser escalonado.

Recursos Humanos. Contamos 67 docentes en ambos turnos, todos dentro de su perfil para impartir las asignaturas
asignadas, 4 personas de intendencias, 4 personas con funciones administrativas, un director, un subdirector, un secretario
escolary 2 pedagogas A
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Evaluacién diagnéstica
Primero |, 11 Y Ill. TURNO VESPERTINO

La evaluacion diagnostica fue contestada por 78 alumnos los cuales refieren los siguientes datos: 5.5% de los alumnos cuentan con promedio
de 6 a 6.9 se secundaria. 26.7 de 7 a 7.9, el 29.6 de 8 a 8.9 y el 43.2 % vienen con promedios de 9 a 10. Por lo que se deduce que esta
generacion de alumnos es mas comprometida con sus logros académicos.

En cuanto a la distancia que recorren los alumnos para llegar a casa se observa que el 73.8 % vive a menos de media hora de distancia de la
escuela el 23 % vive a menos de una hora y el 3.3 % vive a més de una hora. Esto nos permite observar que la gran mayoria de los alumnos
puede llegar a la escuela en recorridos y tiempos cortos lo que les facilita asistir de forma regular a las clases.

También la evaluacion nos muestra que el 100% de los alumnos cuenta con un celular propio que puede ser usado para el desarrollo de las
actividades de la clase. En cuanto al uso de computadoras de escritorio solo el 43.7 de los alumnos tiene acceso a una computadora en casa,
el 39.9 no cuenta con esta tecnologia, el 14.2% solicita prestada con un familiar una si es necesario y el 0.5 % de los alumnos tiene que ir a in
cibercafé para poder hacer tareas a computadoras. En cuanto al uso de internet en casa el 92.9 % de los alumnos cuenta con internet fijo
disponible en casa el 15.8 % no cuenta con dicho servicio, pero realizan recargas y el .10 % tiene que realizar el acceso a internet en un café
internet.

En cuanto al uso de aplicaciones especializadas en tareas para el desarrollo de actividades académicas el 56.8 % de los alumnos refiere
conocer las herramientas basicas como es un procesador de textos, un presentador grafico y una hoja de calculo. Pero que el uso de dichas
aplicaciones es muy basico.

La evaluacion nos muestra que el 54.6 % de los alumnos sabe utilizar un procesador de textos. 66.1 % sabe usar Classroom, el 59.9 % sabe
crear carpetas, el 73.2 % de los alumnos utiliza Facebook, 92.3 WhatsApp Web, 37.7 usa Twitter, el 78.7 usa Instagram El 37.2 usa ChatGPT
para sus investigaciones.

En cuanto a su convivencia familiar el 72 % de los alumnos vive con la familia conformada por papa, mama y hermanos, el 12% solo vive con
sumamay el 1.6 % viven con su papa. Los alumnos refieren que sus tutores son alguno de sus padres. En cuanto a lo que se dedican sus
padres para mantener de forma econdmica a su familia es: comerciantes, obreros, Empleados y un porcentaje muy pequefio alguno de sus
padres es profesionista.

Se les solicité a los alumnos que hablaran sobre su estado de salud actual y el 65.6% de ellos hacen referencia de que cuentan con un estado
de salud bueno, el 32.8 % dicen tener un estado se salud regular y el 1.6 % refiere que tienen alguna condicién que no les permite realizar
actividades comunes dentro de la escuela u hogar
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Transversalidad
~ TRANSVERSALIDAD A PARTIR DEL PROGRAMA, AULA, ESCUELA Y COMUNIDAD

1. Participacién en Proyectos Escolares /Proyecto de academia.

El enfoque transdisciplinario obteniendo proyectos colaborativos entre areas y recursos, donde se consideren diversas progresiones,
permitiendo su abordaje desde el aula, escuelay comunidad. Contribuyendo a la transformaciéon de la conciencia y a la generacion de
propuestas de solucién a problemas reales del contexto local.

1. :Qué puede aportar la UAC a los conocimientos y experiencias de los otros Recursos Socio cognitivos, Areas de
Conocimiento y a los Ambitos de Formacion Socioemocional?

Para el estudiantado de EMS la investigacion digital les permitird recolectar, analizar y visualizar datos recuperados del mundo real. Su
procesamiento automatizado los ayudara a proponer una problematizacién y un tratamiento informado del fenédmeno de investigaciéon. Este
proceso requerird invariablemente de la budsqueda de informacion tedrica, la operacionalizacién de variables, el empleo de plataformas,
programas para el andlisis de datos cualitativos (QDA), cuantitativos o para la realizacion de modelos, potencializando tanto las areas de
conocimiento (como ciencias naturales, humanidades, ciencias sociales) como los recursos socio cognitivos (como pensamiento matematico,
comunicacién y conciencia histoérica, asi como las areas del curriculum ampliado Bienestar emocional-afectivo, Cuidado fisico corporal y
Responsabilidad social).

2. (Qué pueden aportar los otros Recursos, Areas de Conocimiento y recursos de la Formacion Socioemocional a (la
nombre la UAC)?
El enfoque transdisciplinario obteniendo proyectos colaborativos entre areas y recursos, donde se consideren diversas progresiones,

permitiendo su abordaje desde el aula, escuelay comunidad. Contribuyendo a la transformacién de la conciencia y a la generacion de
propuestas de soluciéon a problemas reales del contexto local.
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Programacion semestral

PROGRESION DE APRENDIZAJE
Utiliza herramientas digitales para el aprendizaje que le permiten acceder al
conocimiento y la experiencia, innovar, hace mas eficientes los procesos en el desarrollo
de proyectos aplicado a las Ciencias Naturales, Experimentales y Tecnologia, Ciencias
Sociales, Humanidades, Recursos Socio cognitivos y Socioemocionales segun sus
necesidades y contextos.
Colabora en equipos de trabajo con el uso de las Tecnologias de la Comunicacion y la
Informacion, Conocimiento y Aprendizajes Digitales para interactuar, comunicarse,
investigar, buscar, discriminar y gestionar informacion.
Conoce la teoria del color y metodologia del disefio para la elaboracién de contenidos
digitales para sus actividades académicas y cotidianas de acuerdo con su contexto
Conoce y aplica técnicas y métodos de investigacion digital como cyber etnografia,
analisis del contenido en linea, focusgroup (grupo de foco) online, entrevista online en
la metodologia digital, métodos de investigacién cualitativa online (MICO), entrevista
asistida por computadora, andlisis de redes sociales (ARS) para buscar, recopilar,
extraer, organizar y analizar informacion de la situacién, fenémeno o problematica de su
interés conforme a su contexto y recursos
Representa la solucién de la situacion, fendbmeno o problematica a través de paginas
web (hosting u hospedaje, dominio, ftp, usuarios, contrasefas), con el lenguaje de
Marcas —Hyper Text MarkupLanguage o HTML.
Utiliza herramientas en linea que permiten investigar y manejar informacién de
situaciones, fenbmenos o problematicas del contexto personal, académico, social y
ambiental para difundirla, recopilarla, extraerla, exportarla y analizarla en forma
estructurada y organizada.
Procesa datos de la situacion, fendmeno o problematica investigada mediante
herramientas de software que calculen medidas de tendencia central (media, mediana y
moda) y de dispersion (desviacion estandar y varianza) y su representacion grafica

3DECIDELIDCLIDCLIDCLIDCE 3D CcodezdCs:

NO. DE SESIONES PERIODO

04 de febrero al 21 de
3 febrero

03 de marzo al 28 de marzo

2 01 de abril al 11 de abril

07 de mayo al 30 de mayo

4

01 de junio al 13 de junio
2

16 de junio al 30 de junio
3
3 01 julio al 09 de julio
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(barras, pastel, lineas, embudo, mapas, diagramas de dispersion, diagramas de Gantt),
para contribuir a su analisis.
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Criterios de acreditacion de la UAC y ponderacion

Libreta

20%
Tareas

20%
Videos

20%

Impresiones
20%
Actividades teodricas
20%

Gabriela Diaz Ruiz

Nombre del (a) docente Presidente de academia Subdirector escolar
que elabora la
planeacion
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PLAN CLASE POR PROGRESION

Momento 1. Identificar la progresion.
© omeodesssonesparadesarclarlaprogresin ;
~ APRENDIZAJE(S) DETRAYECTORIA. ~ PROGRESION PORDESARROLLAR:

_ o » _ Conoce la teoria del color y metodologia del disefio para la
Se asume como ciudadano digital con una postura critica e informada que  g|gporacion de contenidos digitales para sus actividades

Iceonpig)r(rg;e adaptarse a la disponibilidad de recursos y diversidad de académicas y cotidianas de acuerdo con su contexto

Utiliza herramientas digitales para comunicarse y colaborar en el desarrollo
de proyectos y actividades de acuerdo con sus necesidades y contextos.
Soluciona problemas de su entorno utilizando el pensamiento y lenguaje
algoritmico.

Disefia y elabora contenidos digitales mediante técnicas, métodos, y
recursos tecnolégicos para fortalecer su creatividad e innovar en su vida
cotidiana.

METAS

Interactia de acuerdo con su contexto a través de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién, conocimiento y aprendizajes
digitales, para ampliar su conocimiento y vincularse con su entorno.
Colabora en Comunidades Virtuales para impulsar el aprendizaje en forma autbnoma y colaborativa, innova y eficienta los procesos en

el desarrollo de proyectos y actividades de su contexto
CATEGORIAS* SUBCATEGORIAS*

S1Comunicacién Digital

S2 Herramientas digitales para el aprendizaje.
S3 Comunidades Virtuales de aprendizaje.

S4 Herramientas de Productividad

Comunicacion y colaboracion
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Momento 2. Disenar una actividad.
ACTIVIDADES DE APERTURA

El docente presenta la evaluacion diagnodstica en una plataforma digital, explicando
identificar el nivel inicial de conocimiento.

7 R
g %

N

PREPA 28

SuU propodsito para

CONTENIDOS PROCESO DE ENSENANZA PROCESO DE APRENDIZAJE RECURSOS
INFERIDOS DE LA (ACTIVIDAD DOCENTE) (ACTIVIDAD ESTUDIANTE) DIDACTICOS
PROGRESION.
Uso de plataforma gréafica EIaboraciQn de la lista del grupo o Se dard de alta en el Grupo de 1.  Computadora
en linea. Presentacion de la UAC (Cultura Digital) WhatsApp. 2. Celular
Forma de evaluar Anotara su nombre completo en la 3. Internet
., . Materiales a utilizar en el semestre lista. 4. Aplicaciones
Creacion de videos Creacién de grupo de WhatsApp Anotara en su libreta la forma de 5. Libreta
evaluar.
Creacion de ligas de | Explicacion del funcionamiento de la inteligencia Artificial
trabajo de plataforma DeepSeek Descarga de inteligencia artificial
DeepSeek
Compartir ligas de videos Dar una breve introdqccién &.1| concepto de plataformas
en linea de disefio y colaboracién en tiempo real. Descarga de aplicacion de disefio
CANVA.
. Explicacion de como darse de alta en CANVA
Desarrollo de videos Darse de alta en la plataforma de
Explicacion de la generacion de ligas en CANVA CANVA
Descarga de videos.
Modificacién de tipo en el
disefio de video.
Colaboracion en la
creacion de videos en
tiempo real.
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Los estudiantes comprenderan el
responsabilidades, y reflexionaran sobre su comportamiento en linea, para fomentar un

ACTIVIDADES DE DESARROLLO

ético de las tecnologias.

CONTENIDO DE
LA
PROGRESION.

Creacion de videos

Creacion de ligas de
trabajo de plataforma

Compartir ligas de
videos en linea

Desarrollo de videos
Descarga de videos.

Modificacién de tipo
en el disefio de video.

Colaboracioén en la
creacion de videos en
tiempo real.

PROCESO DE
ENSENANZA
(ACTIVIDAD DOCENTE)

Explicacion de la generacion de
ligas en CANVA

Explicacion del funcionamiento de
plantillas de CANVA

Explicacion del uso de plantillas
libres de CAVA

Uso de las plantillas de Video de
CANVA

Explicacion de los permisos de
visualizacion y edicion de a través
de ligas en CANVA

Explicacion de la descarga de los
archivos de video

Explicacion de Copias de ligas y
archivos de Videos de Explicacion
de la generacion de ligas en
CANVA

Explicacion del uso del Tiempo
dentro de la edicién de los videos
en Explicacion de la generacion de
ligas en CANVA

concepto de ciudadania digital,

PROCESO DE APRENDIZAJE
(ACTIVIDAD ESTUDIANTE)

Videos con Plantillas en CANVA

Entra a la plataforma CANVA

Elige una plantilla para el desarrollo de un video con el tema
de “CANVA”

Realiza la bisqueda de informaciéon con la inteligencia
artificial DeepSeek del tema del funcionamiento de la
plataforma de CANVA.
Realiza la Edicion del
caracteristicas.

Portada con una duracién de 10 segundos de exposicion al
inicio del video.

Descripcion de la funcién de la plataforma CANVA
Descripcion del que es una plantilla dentro de la plataforma
CANVA

Descripcion de 5 tipos diferentes de Plantillas de CANVA.
Insercién de imagenes por cada subtema dentro del video.
Manipulacién del tiempo dentro del video duracién 3 minutos.
Generacion de ligas del video

video con las siguientes

Video Teoria del Color

Entra a la plataforma CANVA
Elige una plantilla para el desarrollo de un video con el tema
de “Teoria del Color”
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RECURSOS
DIDACTICOS

Computadora
Celular
Internet
Aplicaciones
Libreta
Memoria USB
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Realiza la busqueda de informaciéon con la inteligencia
artificial DeepSeek del tema Teoria del color
Realiza la Edicion del video con las siguientes
caracteristicas:
Portada con una duraciéon en pantalla de 20 segundos.
Posteriormente des de disefiar un video que contenga texto
e imagenes de que es la teoria del color. Cual es la
importancia del uso de dicha teoria para el desarrollo de
material digital. Mencionar de qué forma se relacionan los
colores con los sentimientos de una persona.
Analiza un anuncio de un producto que se anuncie en
Uso de la opcion de la creacion de television abierta y explicar cémo fue utilizada la teoria del
un video desde cero. color y que es lo que se comunica con dicho comercial.

Explicacion de la descarga de Wilew biszp Srask

T LY Entra a la plataforma CANVA

Elige realizar crear mi video desde cero el desarrollo de un

video con el tema de “Inteligencia Atrtificial DeepSeek”
Explicacion del envio de la liga Realiza la Edicion del video con las siguientes
(URL) del video por WhatsApp caracteristicas:

Web. Portada con datos de la escuela, Datos de la materia, Datos
del alumno. Con una duracion de exposicion de 15
segundos.

Desarrolla los temas que es DeepSeek

Qué ventajas tiene DeepSeek comparadas con otras
inteligencias artificiales.

Describe 10 cosas que puede hacer DeepSeek.

Inserta imagenes al video de acuerdo al tema

Inserta musica de fondo.

Moadifica el tiempo del video a 3 minutos.

Modifica los permisos de visualizacion a solo VER

Genera liga del video

Comparte el video por WhatsApp al grupo

Explicacion de la insercion de la
musica en el video.

Y Y Y I Y Y Y 2 Y L S Y S Y 2 Y 2 Y S Y 2 2 Y 2
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CONTENIDO DE LA
PROGRESION.

Creacion de videos

Creacion de ligas de trabajo
de plataforma

Compartir ligas de videos en
linea

Desarrollo de videos
Descarga de videos.

Modificacién de tipo en el
disefio de video.

Colaboracion en la creacién
de videos en tiempo real.
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ACTIVIDADES DE CIERRE

PROCESO DE ENSENANZA
(ACTIVIDAD DOCENTE)

Se verifica que el total de alumnos que asiste
a la clase enviaron su evaluacién

Facilita una discusion en clase sobre los
temas presentados, haciendo preguntas para
profundizar en la comprensién del uso de la
plataforma de disefio CANVA

Resalta la importancia del desarrollo del
material digital usando la teoria del color.

Organiza una discusion en la que los
estudiantes compartan voluntariamente sus
experiencias en el desarrollo de material
digital.

Evaluacion grupal los videos creados.

PROCESO DE
APRENDIZAJE
(ACTIVIDAD
ESTUDIANTE)

Envia su evaluacion

Realiza preguntas acerca de la
evaluacion.

Envio de ligas de los videos
generados por WhatsApp Web.

Realiza criticas constructivas
sobre la mejora del disefio de
los videos presentados frente a
grupo.

Reflexiona sobre el proceso de
la  manipulacion de la
plataforma CANVA de acuerdo
a su experiencia

Comparte con su grupo nombre
de plataformas de disefio
grafico para el desarrollo de
material digital.
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Computadora
Celular
Internet
Aplicaciones
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Momento 3. Evaluacion formativa

(Como Enfoque de evaluacion):
EVALUACION DIAGNOSTICA RESPECTO A LA PROGRESION

Precision en las
respuestas.

- Identificacion de
riesgos basicos en
entornos digitales.

- Conocimiento de
normativas
digitales basicas.

Cuestionario en linea con

preguntas de opcion  Diagnostica por el
Mmultiple y de respuesta docente
abierta.
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EVALUACION FORMATIVA

Momento: Después de que el estudiante contesta la evaluacidon

1. Retroalimentacidn individual en la evaluacién diagndstica diagndstica en su celular. La profesora revisa las respuestas y proporciona

comentarios personalizados para ayudar al alumno a identificar dreas de

2. Retroalimentacion en tiempo real durante la investigacién grupal Mejoray a orientar su aprendizaje en las siguientes actividades.

Durante la colaboracién en equipo para investigar el tema asignado.

3. Retroalimentacion posterior a la presentacion de resultados Mientras los estudiantes trabajan en equipo, la profesora circula entre los

grupos ofreciendo orientacion y retroalimentacidn inmediata sobre la

4. Retroalimentacion reflexiva tras la busqueda de informacion calidad de la investigacion y el uso de herramientas digitales.

personal en linea.

Después de que los estudiantes presentan los resultados de su

5. Retroalimentacién escrita sobre la elaboracién de videos o investigacion. Profesor y los compafieros ofrecen retroalimentacion sobre

material digital

la claridad, organizacion y creatividad de las presentaciones, asi como
sobre la correcta aplicacién de herramientas digitales

6. Retroalimentacidn en tiempo real durante el desarrollo del

proyecto en CANVA

Tras la creacion de materia digital solicitado en clase

Después de la presentacién de su material digital al grupo (videos)
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EVALUACION SUMATIVA

EVALUACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE DE LA PROGRESION PARA
LA ACREDITACION DE LA UAC

Criterio, Ponderacion e Indicadores de Logro para  Cyestionario digital autoevaluado
cada video presentado

Investigacion de la plataforma de

CANVA 1. Acceso y eleccién de plantilla en CANVA 10%
- Ingresé correctamente a CANVA.
- Eligi6 una plantilla adecuada para el tema

“CANVA®". Lista de cotejo de observacion
2. Bisqueda de informacion con DeepSeek 15% directa Sumativa por el docente Yy
i - Us6 DeepSeek para investigar el funcionamiento ..
Video de la plataforma e oanuA kP g auto evaluacion
CANVA - La informacion es clara y relevante.

3. Edicion del video  25%
- El video incluye una portada de 10 segundos.
- El video tiene una duracién total de 3 minutos.
4. Contenido del video 30%

Creacidn del video - Describe la funcién de CANVA.
w " - Explica qué es una plantilla.
TEORIA DEL COLOR - Describe 5 tipos de plantillas.

5. Insercion de imagenes 10%
- Incluye imagenes relacionadas con cada

subtema.
- Las imagenes son claras y pertinentes.
Creacioén del video 6. Generacién de ligas del video  10% .
“INTELIGENCIA ARTIFICIAL Gener6 correctamente la liga (enlace) del v

DEEPSEEK"
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Referencias electronicas

https://www.canva.com/help/article/ai-tools/
https://www.digitaltrends.com/computing/how-to-use-canva-ai-tools/
https://www.techradar.com/software/canva-ai-features
https://www.theverge.com/2023/5/15/12345678/canva-ai-design-tools
https://www.creativeblog.com/features/canva-ai-design
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Elaboré Revisé Validé Sello de la institucion.

Gabriela Diaz Ruiz
Nombre del (a) docente Presidente de academia Subdirector escolar
que elabora la
planeacién
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