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Nombre del Docente: JOSE ARIEL LOPEZ GARCIA Semestre: Periodo de No. de
Materia: DISENO DIGITAL Aplicacion: Sesiones:
SEXTO 04 febrero al 12
Competencia Genérica: C G 4.5,5.1,5.6,8.1 17 marzo
Grado: Grupos: Turno:
Competencia Disciplinar BASICAS: CDBC 1, CDBC 2) TERCERO | 3ro. 2,3. Matutino
Nam. de Bloque/Tema del Bloque: Bloque IV /SUBMODULO II, Disefio digital

Nombre de la Situacion Didactica o Descripcion de la Competencia
INTRODUCCION AL DISENO DIGITAL

Aprendizajes esperados:

llustra ideas publicitarias y de comunicacion a través de disefio de imagenes digitales, utilizando diferentes herramientas de las aplicaciones de software

de disefio, en un ambiente responsable y creativo.




_ Rutadeaprendizaje (Estrategiasdidacticas)

PERIODO COMPRENDIDO: 04 Feb al 07 Feb 2025

Secuencia de actividades segiin la COMPETENCIA

Recursos (Materiales
Didacticos y de informacion)

RUBRICA: Evidencias / Criterios de
Evaluacion (Indicar % de Eval.)

Descripcion.
oEl docente revisara actividades y realizara Retroalimentaciones
de dudas, preguntas o algin error en la comprensién.

elibreta

I. INICIO
Estrategias preinstruccionales (S)
Descripcion: *Computadora Formativa
ePresentacién de la materia ePizarrén
oEl docente realizara el pase de lista elista de asistencia
e Asuntos generales con el grupo
oE| docente mencionara el tema a abordar
oEl alumno, conocerd, analizard y comprendera el tema: “DISENO” mediante la explicacién del tema.
II. DESARROLLO: eComputadora o dispositivo movil
. Pregunta detonadora al grupo ¢Qué es un disefio? Con participacién de los alumnos. Internet. Formativa
. Se e*pllcaran cc,)nceptos de: q|sen? digita y disefio grafico, asi mismo con sus diferencias. Proyector y pizarrén
. Se ejemplificara el tema en pizarrén. .
oE| docente realizara Retroalimentaciones de dudas, preguntas o algun error en la comprensién. sLibreta
* Herramientas digitales
Durante la semana, en dias correspondientes habra practicas en el laboratorio de computo con la
finalidad de seguir reforzando aprendizajes.
III. CIERRE eComputadora o dispositivo movil
Estrategias postinstruccionales (S) Internet. Formativa

Secuencia de actividades segiin la COMPETENCIA

Recursos (Materiales
Didacticos y de informacion)

RUBRICA: Evidencias / Criterios de
Evaluacion (Indicar % de Eval.)

IV. TRABAJO EVALUATIVO
. Realizaran los alumnos un dibujo propio que represente a la palabra disefio.
. Y escribird un concepto de manera personal sobre équé significa para ti el disefio?

. Libreta
e  Colores

e SUMATIVA de 0 a 100% (10 pts.)

De acuerdo a la rubrica anexada.




PERIODO COMPRENDIDO: 10 Feb al 14 Feb 2025

Secuencia de actividades segiin la COMPETENCIA

Recursos (Materiales
Didacticos y de informacion)

RUBRICA: Evidencias / Criterios de
Evaluacion (Indicar % de Eval.)

I. INICIO

Estrategias preinstruccionales (S) eComputadora

Descripcion: *Pizarrén Formativa
oEl docente realizara el pase de lista eLista de asistencia

eAsuntos generales con el grupo

¢El docente mencionara el tema a abordar

oEl alumno, conocera, analizara y comprendera el tema: “Tipos de graficos (mapa de bits y

vectoriales)” mediante la explicacion del tema.

eRetroalimentacion de la explicacion

II. DESARROLLO: eComputadora o dispositivo movil

Los alumnos diferenciaran una imagen en mapa de bits de una vectorial, realizaran ejemplos de Internet. Formativa
imagenes de: : .

#Bits al estilo de pixeles (cuadricula) Pr‘?yeCtor y pizarron

eImagen vectorial utilizando un dibujo sLibreta

oE| docente realizara Retroalimentaciones de dudas, preguntas o algun error en la comprensién. ¢ Herramientas digitales.

Durante la semana, en dias correspondientes habra précticas de ejercicios de cédigo a realizar en el

laboratorio de computo con la finalidad de seguir reforzando aprendizajes.

III. CIERRE eComputadora o dispositivo movil

Estrategias postinstruccionales (S) Internet. Formativa
Descripcion. Proyector y pizarrén

oEl docente revisara actividades y realizara Retroalimentaciones
de dudas, preguntas o algun error en la comprension.
»  Se abrird un espacio de 15mi. Para la interaccion de intercambio amigo
secreto con motivo de dia de EL AMOR Y LA AMISTAD en el aula.

elibreta
* Herramientas digitales.

Secuencia de actividades segiin la COMPETENCIA

Recursos (Materiales
Didacticos y de informacion)

RUBRICA: Evidencias / Criterios de
Evaluacion (Indicar % de Eval.)

IV. TRABAJOS EVALUATIVOS

1 los alumnos realizaran un dibujo de su agrado en hoja blanca y utilizara la técnica de puntillismo para
representar los pixeles.

2 los alumnos realizaran un dibujo de su agrado en pixeles de manera digital.

*El docente realizara Retroalimentaciones
de dudas, preguntas o algun error en la comprensién.

eComputadora o dispositivo movil
Internet.
elibreta
e colores
¢ Herramientas digitales

e SUMATIVA de 0 a 100% (10 pts.)

De acuerdo a la rubrica anexada.




_ Rutadeaprendizaje (Estrategiasdidacticas)

PERIODO COMPRENDIDO: 17 Feb al 21 Feb 2025

Secuencia de actividades segin la COMPETENCIA

Recursos (Materiales
Didacticos y de informacion)

RUBRICA: Evidencias / Criterios de
Evaluacion (Indicar % de Eval.)

sComputadora

I. INICIO ePizarrén
Estrategias preinstruccionales (S) sLista de asistencia Formativa
Descripcion:

. El docente realizara el pase de lista.

. Asuntos generales con el grupo.

. El docente mencionard el tema a abordar.

. El alumno, conocerd, analizard y comprendera el tema: “Formato de gréficos” mediante una

explicacién.

II. DESARROLLO: eComputadora o dispositivo movil
oEl dqcente c_axplicar_é d:e manera general sobre’ Io_s formatos de imagen digital mas utilizados Internet. Formativa
en la industria del disefo digital y sus caracteristicas. . ,
«JPEG, JPG Proyector y pizarrén
.'c;'::; elibreta
TRAW * Herramientas digitales.
oPSD
oEl docente realizara Retroalimentaciones
de dudas, preguntas o algin error en la comprension.
III. CIERRE eComputadora o dispositivo movil
Estrategias postinstruccionales (S) Internet. Formativa
Descripcion. eLibreta

Durante la semana, en dias correspondientes habré précticas de ejercicios de disefio a realizar en el laboratorio de
computo con la finalidad de seguir reforzando aprendizajes.

¢ Herramientas digitales.

Secuencia de actividades segiin la COMPETENCIA

Recursos (Materiales
Didacticos y de informacion)

RUBRICA: Evidencias / Criterios de
Evaluacion (Indicar % de Eval.)

IV. TRABAJO EVALUATIVO

1.  eEl alumno Desarrollara un infograma que contenga ejemplos de formatos digitales
e imagenes de representacion.
2. El docente realizara Retroalimentaciones

de dudas, preguntas o algun error en la comprensién.

eComputadora o dispositivo movil
Internet.

elibreta

¢ Herramientas digitales.

e SUMATIVA de 0 a 100% (10 pts.) De
acuerdo a la rubrica




_ Rutadeaprendizaje (Estrategiasdidacticas)

PERIODO COMPRENDIDO: 24 Feb al 28 Feb 2025

Secuencia de actividades segiin la COMPETENCIA

Recursos (Materiales
Didacticos y de informacion)

RUBRICA: Evidencias / Criterios de
Evaluacion (Indicar % de Eval.)

oEl docente revisara actividades y realizara Retroalimentaciones
de dudas, preguntas o algun error en la comprension.

* Herramientas digitales.

I. INICIO eComputadora
Estrategias preinstruccionales (S) ePizarrén
Descripcion: eLista de asistencia Formativa
] El docente realizara el pase de lista.
] Asuntos generales con el grupo.
. El docente mencionard el tema a abordar
. el tema: “modos de color”
II. DESARROLLO: eComputadora o dispositivo movil
eel docente explicara éQué es y cuales son los diferentes modos de color en Internet. Formativa
) s mportancia en e iseo. proyector y pzardr
2.ESCALA DE GRISES *Libreta
3.RGB * Herramientas digitales.
4.CMYK
III. CIERRE eComputadora o dispositivo movil
Estrategias postinstruccionales (S) Internet. Formativa
Descripcion. eLibreta

Secuencia de actividades segiin la COMPETENCIA

Recursos (Materiales
Didacticos y de informacion)

RUBRICA: Evidencias / Criterios de
Evaluacion (Indicar % de Eval.)

IV. TRABAJO EVALUATIVO

El alumno realizara paletas de colores de manera digital o fisicamente de:

[ ]

. MONOCROMATICO
. ESCALA DE GRISES
. RGB

. CMYK

oE| docente realizara Retroalimentaciones
de dudas, preguntas o algun error en la comprensién.

eComputadora o dispositivo movil
Internet.

elibreta

* Herramientas digitales.

e SUMATIVA de 0 a 100% (10 pts.)

De acuerdo a la rubrica anexada.




.~ Rutadeaprendizaje (Estrategiasdidacticas)

PERIODO COMPRENDIDO: 03 Mar al 07 Mar 2025

Secuencia de actividades segiin la COMPETENCIA Recursos (Materiales RUBRICA: Evidencias / Criterios de
Didacticos y de informacion) Evaluacion (Indicar % de Eval.)
sComputadora
I. INICIO ePizarron
Estrategias preinstruccionales (S) sLista de asistencia Formativa
Descripcion:

oEl docente realizara el pase de lista.
e®Asuntos generales con el grupo.

oE| docente mencionara el tema a abordar
eel tema: “tipos de softwares de disefio”

II. DESARROLLO: eComputadora o dispositivo movil
1. éQué esy cudles son los diferentes softwares de disefio? Internet. Formativa
2. Se ejemplificara el tema para su mayor entendimiento del alumno. Proyector y pizarrén
3. Elalumno anotara en su libreta sobre el tema. eLibreta
4. Durante la semana, en dias correspondientes habra practicas en el laboratorio de

* Herramientas digitales.
cdmputo con la finalidad de seguir reforzando aprendizajes. g

. El docente realizara Retroalimentaciones
de dudas, preguntas o algin error en la comprension.

III. CIERRE eComputadora o dispositivo movil

Estrategias postinstruccionales (S) Internet. Formativa
Descripcion. Proyector y pizarrén

oEl docente revisara actividades y realizara Retroalimentaciones elibreta

de dudas, preguntas o algin error en la comprensién. R ..
udas, pregu gu prensi * Herramientas digitales.

Secuencia de actividades segiin la COMPETENCIA Recursos (Materiales RUBRICA: Evidencias / Criterios de
Didacticos y de informacion) Evaluacion (Indicar % de Eval.)

IV. TRABAJO EVALUATIVO eComputadora o dispositivo movil

El alumno realizara una investigacién sobre 5 softwares de disefio gratuitos y 5 de pago Internet. e SUMATIVA de 0 a 100% (10 pts.)
(colocar costos en los de pago) y con sus caracteristicas , funcionalidades propias de cada Proyector y pizarrén

e *Libreta De acuerdo a la ribrica anexada.

*Colocara imagenes relacionadas de cada uno « Herramientas digitales

oE| docente realizara Retroalimentaciones
de dudas, preguntas o algun error en la comprensién.




.~ Rutadeaprendizaje (Estrategiasdidacticas)

PERIODO COMPRENDIDO: 10 Mar al 14 Mar 2025

Secuencia de actividades segiin la COMPETENCIA Recursos (Materiales RUBRICA: Evidencias / Criterios de
Didacticos y de informacion) Evaluacion (Indicar % de Eval.)
sComputadora

I. INICIO ePizarrén
Estrategias preinstruccionales (S) sLista de asistencia Formativa
Descripcion:
El docente realizara el pase de lista.
° Asuntos generales con el grupo.
. El docente mencionara la actividad a realizar: digitalizacion de imagen a vectores
II. DESARROLLO: eComputadora o dispositivo movil

® Los alumnos realizaran una imagen en hoja blanca Internet. Formativa

e  Tomaran una fotografia con su celular Proyector y pizarrén

e Colocaran la imagen en Photoshop eLibreta

e Vectorizaran la imagen * Herramientas digitales.

El docente realizara Retroalimentaciones
e de dudas, preguntas o algin error en la comprension y ejecucion.

III. CIERRE eComputadora o dispositivo movil
Estrategias postinstruccionales (S) Internet. Formativa
Descripcion. * Herramientas digitales.

e El docente revisara las imagenes vectorizadas.
e El docente realizara Retroalimentaciones
de dudas, preguntas o algun error en la comprension y ejecucion.

Secuencia de actividades segiin la COMPETENCIA Recursos (Materiales RUBRICA: Evidencias / Criterios de
Didacticos y de informacion) Evaluacion (Indicar % de Eval.)

IV. TRABAJO EVALUATIVO eComputadora o dispositivo movil

Vectorizacion de imagenes Internet. e SUMATIVA de 0 a 100% (10 pts.)
* Herramientas digitales.

De acuerdo a la rubrica anexada.




1ERA EVALUACION PARCIAL SEMESTRE “B” C. ESCOLAR 2024-2025

EVALUACION POR EL 100% DE LOS TRABAJOS A ENTREGAR DURANTE EL ler PARCIAL.
La siguiente tabla muestra los indicadores para la evaluacion por productos (trabajos impresos, en libreta, en digital etc.) entregados, evaluados y o sellados.

CRITERIOS DE EVALUACION v/ S| CONTIENE EL x NO CONTIENE EL TRABAJO.

TRABAIJO.
CONTENIDO 50%

ORGANIZACION 30%

PRESENTACION 20%

Suma total de los

criterios 100%

2.- Para la obtencién de la calificacion final del parcial, sera determinada de pendiendo del nimero de trabajos
entregados y el porcentaje obtenido en cada trabajo.



1. DiA DE SENSIBILIZACION DEL MEDIO AMBIENTE
2. PROGRAMA CONSTRUYETE
Trabajo o Producto Final Integrador de la o las Competencias del o los Bloques:

1. “EXPOSICION DIA DE SENSIBILIZACION DEL MEDIO AMBIENTE”
2. ACTIVIDADES DEL PROGRAMA CONSTRUYETE

Bibliografia/Cibergrafia Recomendada

https://www.adobe.com/es/creativecloud/design/discover/digital-
design.html#:~:text=%C2%BFQU%C3%A9%20e5%20e1%20dise%C3%B1lo%20digital,reales%20que%20tienen%20componentes%20digitales.
https://www.esneca.com/blog/que-es-diseno-grafico/

https://ondho.com/blog/ley-moore-la-evolucion-del-diseno-digital
https://www.aulacreactiva.com/tipos-de-imagenes-para-diseno-grafico/
https://helpx.adobe.com/mx/photoshop/using/color-modes.html

Atentamente: Docente del Grupo(s): JOSE ARIEL LOPEZ GARCIA

Observaciones: Vo. Bo.
Subdireccion Académica

ADRIAN ANDRADE
ALMANZA

Autorizado

& MEXICO

Cd. Nezahualcéyotl, Estado de México, 4 de febrero de 2025.


https://www.adobe.com/es/creativecloud/design/discover/digital-design.html#:~:text=%C2%BFQu%C3%A9%20es%20el%20dise%C3%B1o%20digital,reales%20que%20tienen%20componentes%20digitales
https://www.adobe.com/es/creativecloud/design/discover/digital-design.html#:~:text=%C2%BFQu%C3%A9%20es%20el%20dise%C3%B1o%20digital,reales%20que%20tienen%20componentes%20digitales
https://www.esneca.com/blog/que-es-diseno-grafico/
https://ondho.com/blog/ley-moore-la-evolucion-del-diseno-digital
https://www.aulacreactiva.com/tipos-de-imagenes-para-diseno-grafico/
https://helpx.adobe.com/mx/photoshop/using/color-modes.html

