GOBIERNO DEL ~ é’/ \‘s
g | “Puexico- | EDUCACION
MEXICO SECRETARIA DE EDUCACION, CIENCIA, TECNOLOGIA E INNOVACION PREPA 28
“2024. Anho del Bicentenario de la Ereccion del Estado Libre y Soberano de México”.
BACHILLERATO GENERAL
FORMATO DE DISENO SIMPLIFICADO DE SITUACIONES DIDACTICAS
ESCUELA PREPARATORIA OFICIAL No. 28
3ra EVALUACION PARCIAL SEMESTRE “A” C. ESCOLAR 2024-2025
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Materia: PROGRAMACION Aplicacion: Sesiones:
QUINTO 12 noviembre 12
Competencia Genérica: CG 4.5, 5, 5.1,5.2 al 19 diciembre
Grado: Grupos: Turno:
TERCERO | 3ro. 2,3. Matutino

Competencia Disciplinar BASICAS: CDBC 1, CDBC 2)

Nam. de Bloque/Tema del Bloque: Bloque III /SUBMODULO II, LOGICA DE PROGRAMACION

Nombre de la Situacion Didactica o Descripcion de la Competencia
Programacion utilizando un lenguaje de alto nivel.

Aprendizajes esperados:

Propone la creacion de cédigos con instrucciones, secuenciales, condicionales y, o repetitivas, asumiendo la frustracion como parte del proceso de

aprendizaje en la solucion de problemas en su entorno.




__ Rutadeaprendizaje (Estrategiasdidacticas)

PERIODO COMPRENDIDO: 12 Nov al 15 Nov 2024

Secuencia de actividades segin la COMPETENCIA

Recursos (Materiales
Didacticos y de informacion)

RUBRICA: Evidencias / Criterios de
Evaluacion (Indicar % de Eval.)

Descripcion.
oEl docente revisara actividades y realizara Retroalimentaciones
de dudas, preguntas o algin error en la comprensién.

elibreta
* Herramientas digitales para
codificar.

I. INICIO
Estrategias preinstruccionales (S)
Descripcion: *Computadora Formativa
El docente realizara el pase de lista. ePizarrén
® Asuntos generalgs conlel grupo. elista de asistencia
o E| docente mencionaré el tema a abordar
o El alumno, conocerd, analizard y comprenderé el tema: “programacién estructurada “mediante una
explicacién.
(] Retroalimentacién de la explicacion
II. DESARROLLO: eComputadora o dispositivo movil
El alumno, cczlnocer.é, analizard y Fom_p'rer(;deré el tema: “programacién Internet. Formativa
estructcurad:.:\. me,dlante una explicacion del docente. N Proyector y pizarrén
o Se ejemplificara el tema con estructuras para su mayor entendimiento del .
alumno. elibreta
e El alumno anotara en su libreta sobre el tema. * Herramientas digitales para
de dudas, preguntas o algun error en la comprension. codificar.

. Durante la semana, en dfas correspondientes habrd practicas de ejercicios de cédigo a

realizar en el laboratorio de cémputo con la finalidad de seguir reforzando aprendizajes.

III. CIERRE eComputadora o dispositivo movil
Estrategias postinstruccionales (S) Internet. Formativa

Secuencia de actividades segiin la COMPETENCIA

Recursos (Materiales
Didacticos y de informacion)

RUBRICA: Evidencias / Criterios de
Evaluacion (Indicar % de Eval.)

IV. TRABAJO EVALUATIVO
. Realizaran ejemplo de estructura secuencial utilizando lenguaje Python con 10 preguntas
. interesantes con su respectiva
. Para la entrega deberan realizar su captura de pantalla donde aparezca el cédigo de las
. preguntas y la ejecucion de las preguntas con sus respuestas. El docente realizara
Retroalimentaciones
. de dudas, preguntas o algtn error en la comprensién.

o Libreta
e  Herramientas digitales para
codificar.

e SUMATIVA de 0 a 100% (10 pts.)

De acuerdo a la rubrica anexada.




PERIODO COMPRENDIDO: 18 Nov al 22 Nov 2024

Secuencia de actividades segiin la COMPETENCIA

Recursos (Materiales
Didacticos y de informacion)

RUBRICA: Evidencias / Criterios de
Evaluacion (Indicar % de Eval.)

I. INICIO

Estrategias preinstruccionales (S) eComputadora

Descripcion: *Pizarrén Formativa
. El docente realizara el pase de lista eLista de asistencia

. Asuntos generales con el grupo

. El docente mencionara el tema a abordar

. El alumno, conocera, analizara y comprendera el tema: Entornos de desarrollo IDE

mediante la explicacion del tema.

. Retroalimentaciones pertinentes

II. DESARROLLO: eComputadora o dispositivo movil

Explicara que es un entorno de desarrollo (IDE) Internet. Formativa
mediante teoria y ejemplos. : .

Los alumnos Desarrollaran su apunte del tema en su Pr‘?yeCtor y pizarron

libreta de evidencias. sLibreta

Desarrollo de app en APP INVENTOR online. ¢ Herramientas digitales para

oEl docente realizara Retroalimentaciones codificar.

de dudas, preguntas o algln error en la comprensién.

Durante la semana, en dias correspondientes habré practicas de ejercicios de cédigo a realizar en el

laboratorio de cdmputo con la finalidad de seguir reforzando aprendizajes.

III. CIERRE eComputadora o dispositivo movil

Estrategias postinstruccionales (S) Internet. Formativa
Descripcion. eLibreta

oEl docente revisara actividades y realizara Retroalimentaciones
de dudas, preguntas o algun error en la comprension.

* Herramientas digitales para
codificar.

Secuencia de actividades segiin la COMPETENCIA

Recursos (Materiales
Didacticos y de informacion)

RUBRICA: Evidencias / Criterios de
Evaluacion (Indicar % de Eval.)

IV. TRABAJOS EVALUATIVOS

1.- Realizaran investigacion de 10 entornos de desarrollo IDE con sus
caracteristicas.

e Ejemplificara con logotipos de los softwares de IDE investigados.
2.- Desarrollara una app en con herramientas online.

*El docente realizara Retroalimentaciones
de dudas, preguntas o algun error en la comprensién.

eComputadora o dispositivo movil
Internet.

elibreta

e Herramientas digitales para
codificar.

e SUMATIVA de 0 a 100% (10 pts.)

De acuerdo a la rtbrica anexada.




_ Rutadeaprendizaje (Estrategiasdidacticas)

PERIODO COMPRENDIDO: 25 Nov al 29 Nov 2024

Secuencia de actividades segiin la COMPETENCIA

Recursos (Materiales
Didacticos y de informacion)

RUBRICA: Evidencias / Criterios de
Evaluacion (Indicar % de Eval.)

eComputadora

I. INICIO ePizarrén
Estrategias preinstruccionales (S) sLista de asistencia Formativa
Descripcion:

. El docente realizara el pase de lista.

. Asuntos generales con el grupo.

. El docente mencionard la actividad a realizar.

. tema: exposiciones sobre “la inteligencia artificial en la programacién”.

. formacién de equipos asignando temas a desarrollar.
II. DESARROLLO: eComputadora o dispositivo movil
elos aIumn_os _utilizarén chat gpt e i_nternet en general para la realizacion de su informacion Internet. Formativa
sobre los siguientes temas por equipos: . ,
1. antecedentes y que es la IA. Proyectory pizarron
2. ventajas y desventajas de IA en la programacion elibreta
3. que se puede desarrollar con la IA. oH . digital
4. la IA actual y su previsualizacion a futuro. erramientas digitales para
5. Prueba y Verificacion codificar.
oEl docente realizara Retroalimentaciones
de dudas, preguntas o algin error en la comprension.
III. CIERRE eComputadora o dispositivo movil
Estrategias postinstruccionales (S) Internet. Formativa

Descripcion.

Durante la semana, en dias correspondientes habré précticas de ejercicios de cédigo a realizar en el laboratorio de
cémputo con la finalidad de seguir reforzando aprendizajes.

Los alumnos desarrollaran un amigo virtual con inteligencia artificial en sus equipos e instalaran la app en su celular de
manera individual.

elibreta
¢ Herramientas digitales para
codificar.

Secuencia de actividades segiin la COMPETENCIA

Recursos (Materiales
Didacticos y de informacion)

RUBRICA: Evidencias / Criterios de
Evaluacion (Indicar % de Eval.)

IV. TRABAJO EVALUATIVO

1. Los alumnos Desarrollaran su exposicion.

2. Los alumnos entregaran su app finalizada en su celular.
*El docente realizara Retroalimentaciones
de dudas, preguntas o algln error en la comprensién.

eComputadora o dispositivo movil
Internet.

elibreta

* Herramientas digitales para
codificar.

e SUMATIVA de 0 a 100% (10 pts.) De
acuerdo a la rdbrica




_ Rutadeaprendizaje (Estrategiasdidacticas)

PERIODO COMPRENDIDO: 02 Dic al 06 Dic 2024

Secuencia de actividades segiin la COMPETENCIA

Recursos (Materiales
Didacticos y de informacion)

RUBRICA: Evidencias / Criterios de
Evaluacion (Indicar % de Eval.)

I. INICIO eComputadora
Estrategias preinstruccionales (S) ePizarrén
Descripcion: eLista de asistencia Formativa
El docente realizara el pase de lista.
] Asuntos generales con el grupo.
. El docente mencionaréd el tema a abordar:
Palabras reservadas.
II. DESARROLLO: eComputadora o dispositivo movil
° Conoceran, analizaran y comprenderan que son las palabras reservadas. Internet. Formativa
I:os aIumnos_Desa_rroIIaran su apunte del tema en su Proyector y pizarrén
libreta de evidencias. .
Se utilizara el lenguaje Python utilizando las palabras reservadas "print e input” sLibreta
para realizar ejemplos de dudas, preguntas o algin error en la comprension. ¢ Herramientas digitales para
Durante la semana, en dias correspondientes habra practicas de ejercicios de codigo a realizaren | codificar.
el laboratorio de cdmputo con la finalidad de seguir reforzando aprendizajes.
III. CIERRE eComputadora o dispositivo movil
Estrategias postinstruccionales (S) Internet. Formativa
Descripcion. eLibreta

oEl docente revisara actividades y realizara Retroalimentaciones
de dudas, preguntas o algun error en la comprension.

¢ Herramientas digitales para
codificar.

Secuencia de actividades segiin la COMPETENCIA

Recursos (Materiales
Didacticos y de informacion)

RUBRICA: Evidencias / Criterios de
Evaluacion (Indicar % de Eval.)

IV. TRABAJO EVALUATIVO

Realizar ejemplos de codigo para enviar mensajes sobre datos de usuario utilizando
instrucciones print e input en PHYTON.

oEl docente realizara Retroalimentaciones
de dudas, preguntas o algin error en la comprensién.

eComputadora o dispositivo movil
Internet.

elibreta

¢ Herramientas digitales para
codificar.

e SUMATIVA de 0 a 100% (10 pts.)

De acuerdo a la rabrica anexada.




__ Rutadeaprendizaje (Estrategiasdidacticas)

PERIODO COMPRENDIDO: 09 Dic al 13 Dic 2024

Secuencia de actividades segiin la COMPETENCIA Recursos (Materiales RUBRICA: Evidencias / Criterios de
Didacticos y de informacion) Evaluacion (Indicar % de Eval.)
sComputadora
I. INICIO ePizarron
Estrategias preinstruccionales (S) sLista de asistencia Formativa
Descripcion:

oEl docente realizara el pase de lista.

e®Asuntos generales con el grupo.

oE| docente mencionara la actividad:

las sentencias de decision y Ejercicios de codigos.

II. DESARROLLO: eComputadora o dispositivo movil
1. Docente explicara sobre éQue son las sentencias de decisién? En programacion Internet. Formativa
2. Ejemplificara el tema. Proyector y pizarrén

3. Los alumnos utilizaran lenguaje para realizar ejercicios de cddigos de sentencias de eLibreta
decision en celulary en pc.

. . e . * Herramientas digitales para
4. Durante la semana, en dias correspondientes habra précticas de ejercicios de

cddigo a realizar en el laboratorio de cémputo con la finalidad de seguir reforzando codificar.
aprendizajes.
. El docente realizara Retroalimentaciones
de dudas, preguntas o algin error en la comprensién.
III. CIERRE eComputadora o dispositivo movil
Estrategias postinstruccionales (S) Internet. Formativa
Descripcion. eLibreta
oEl docente revisara actividades y realizara Retroalimentaciones * Herramientas digitales para
de dudas, preguntas o algun error en la comprensién. codificar.
Secuencia de actividades segiin la COMPETENCIA Recursos (Materiales RUBRICA: Evidencias / Criterios de

Didacticos y de informacion) Evaluacion (Indicar % de Eval.)

IV. TRABAJO EVALUATIVO eComputadora o dispositivo movil
Entrega de actividades: Internet. e SUMATIVA de 0 a 100% (10 pts.)
1. 3 ejercicios de cddigo y mostrara en pantalla para su revisién y evaluacién elibreta
* Herramientas digitales para De acuerdo a la rabrica anexada.

oE| docente realizara Retroalimentaciones

de dudas, preguntas o algln error en la comprensién. codificar.




_ Rutadeaprendizaje (Estrategiasdidacticas)

PERIODO COMPRENDIDO: 16 Dic al 19 Dic 2024

Secuencia de actividades segiin la COMPETENCIA Recursos (Materiales RUBRICA: Evidencias / Criterios de
Didacticos y de informacion) Evaluacion (Indicar % de Eval.)
sComputadora
I. INICIO ePizarrén
Estrategias preinstruccionales (S) sLista de asistencia Formativa
Descripcion:
El docente realizara el pase de lista.
° Asuntos generales con el grupo.
. El docente mencionara la actividad a realizar: actividad de integracion alusiva a

época decembrinas
Intercambio de tarjeta navidefia

II. DESARROLLO: eComputadora o dispositivo movil
e Los alumnos previamente utilizaran una IA de su preferencia para generar una breve | |nternet. Formativa
historia que hable sobre la paz, armonia, la inclusion etc. entre las personas y una
imagen representativa de la misma, editaran el alglin procesador de textos de su . g . L,
preferencia e imprimiran en formato tarjeta en opalina y colocarén en un sobre | ®Hoja opalina e impresion
decorado de la temporada. e Sobre
e El docente ayudara en la actividad para la entrega de tarjetas secretas | e Herramientas digitales para IA
durante la sesién.

Proyector y pizarrén

III. CIERRE eComputadora o dispositivo movil
Estrategias postinstruccionales (S) Internet. Formativa
Descripcion. Proyector y pizarrén

El docente mencionara y participaran junto con los alumnos de manera
reflexiva sobre la importancia de la sana convivencia.

Secuencia de actividades segiin la COMPETENCIA Recursos (Materiales RUBRICA: Evidencias / Criterios de
Didacticos y de informacion) Evaluacion (Indicar % de Eval.)

IV. TRABAJO EVALUATIVO eComputadora o dispositivo movil
Tarjeta alusiva a época decembrinas Internet. e SUMATIVA de 0 a 100% (10 pts.)
Proyector y pizarrén
*Hoja opalina e impresion De acuerdo a la rabrica anexada.
e Sobre

¢ Herramientas digitales para IA




.~ Evalvacién3erparcal
PERIODO COMPRENDIDO: 05 Dic al 13 Dic 2024

Evaluacion y entrega de calificaciones:

El docente previamente revisado el total de trabajos que se realizaron en el 3er parcial calculara y obtendra la calificacion final del parcial.
El docente mostrara la calificacion obtenida a cada alumno.




TERCERA EVALUACION PARCIAL SEMESTRE “A” C. ESCOLAR 2024-2025

EVALUACION POR EL 100% DE LOS TRABAJOS A ENTREGAR DURANTE EL 3er PARCIAL.
La siguiente tabla muestra los indicadores para la evaluacion por productos (trabajos impresos, en libreta, en digital etc.) entregados, evaluados y o sellados.

CRITERIOS DE EVALUACION v. S| CONTIENE EL TRABAIJO. x NO CONTIENE EL TRABAIJO.
v"Incluye todo el contenido solicitado. X No Incluye todo el contenido solicitado.
v" lainformacién esta claramente relacionada X La informacién no estd relacionada con el tema
con el tema principal y proporciona ejemplos. X No es funcional el cédigo
CONTENIDO 50% (2.5 pts.) x principal.
v' Esfuncional el cédigo (2.5 pts.) (0 pts.) en cualquier de los criterios.
v' Organizo de manera ordenada coherente la X No organizo de manera ordenada Y coherente la
informacion. (1.5 pts.) informacion a incluir.
v" Los elementos a incluir corresponden con la X Los elementos a incluir no corresponden con la
ORGANIZACIéN 30% informacion. (1.5 pts.) informacion.
x (0 pts.) en cualquier de los criterios.
PRESENTAC'ON 20% ; Se presento la tarea o trabajo en bgen estado. X No se presenté la tarea o trabajo en buen
Abren de manera correcta sus archivos. (1pts.) estado.
v' Sutrabajo es limpio no hay tachaduras ni X No Abren de manera correcta sus archivos.
borrones o correcciones visibles, x Muestra tachaduras y borrones visibles,
Es legible la informacién en caso de ser en No es del todo legible la informacién en caso de
libreta. (1pts.) ser en libreta.
(0 pts.) en cualquier de los criterios.
Suma total de los Al obtener. t'el 19(’)% enel tra.b.ajo entregado, es igual al 10 | Al .n.o cftlwtener el 100% del t.rabajo entregado, se.ré la
pts. de calificacion de la actividad entregada. calificacion menor a 10 (es decir 9 o menos) dependiendo
criterios 100% de la sumatoria en porcentaje obtenido en cada criterio en
la actividad entregada.

1.- Cada trabajo a evaluarse debera contener los elementos (criterios de la tabla de rubrica) para obtener el 100%
gue equivale a 10 de calificacion como maximo en cada trabajo.

2.- Para la obtencidn de la calificacién final del parcial, sera determinada de pendiendo del nimero de trabajos
entregados y el porcentaje obtenido en cada trabajo.



PERIODO COMPRENDIDO: 07 DE ENERO AL 20 ENERO DEL 2025

Secuencia de actividades segin la COMPETENCIA Recursos (Materiales RUBRICA: Evidencias / Criterios de
Didacticos y de informacion) Evaluacion (Indicar % de Eval.)
I. INICIO
Estrategias preinstruccionales (S) e Computadora
Descripcion: e Lista de asistencia FORMATIVA
. El docente realizara el pase de lista
. Asuntos generales con el grupo
° El docente mencionara el tema a abordar
Introduccion al Curso de 25 Horas
eRetroalimentacion de la explicacion
I1. DESARROLLO: e Computadorao
ese dara un curso clase a los alumnos que se encuentren en situacion de dispositivo movil FORMATIVA

extraordinario por reprobacion donde se expondran los temas centrales junto con e Internet

sus subtemas de cada una de la materia de programacion en los dias y horario .

normal de las sesiones de la materia: e Libreta
1. Ldgica de programacion con
2. Lenguajes de programacion

3. Programacion de alto nivel
Los alumnos deberan realizar sus apuntes correspondientes a entregar

II1. CIERRE e COMPUTADORA
Estrategias postinstruccionales (S) e CUADERNO FORMATIVA
Descripcion.
° Resolvera dudas y preguntas
° Retroalimentacion de la actividad o tema.
° Se dara mencion a al trabajo asincroénico.
Secuencia de actividades segiin la COMPETENCIA Recursos (Materiales RUBRICA: Evidencias / Criterios de
Didacticos y de informacion) Evaluacion (Indicar % de Eval.)
IV. TRABAJO ASINCRONICO e Computadorao
° Realizaran una exposicion de contenidos generales dispositivo movil Calificacion maxima a obtener de
abarcando los 3 temas centrales de la materia de programacion e Internet manera final sera de 7 puntos.
1. Logica de programacion
2. Lenguajes de programacion

3. Programacion de alto nivel




RUBRICA DE CRITERIOS PARA EXPOSICION DE CONTENIDOS COMO TRABAJO FINAL DEL CURSO DE 25 HORAS.

CRITERIOS Satisfactorio Aceptable No Aceptable PUNTAIJE

(Valor 3 puntos) (Valor 1 punto) (CERO PUNTOS)

Manejo de la
informacion

Es muy notorio el manejo de la El manejo de la informacioén, No comprendido la informacién a

informacion, lo comprende y comprension y explicacion es débil

explica de manera adecuada

exponer y es notorio el mal manejo
de informacién

CRITERIOS Satisfactorio Aceptable No Aceptable

(Valor 2 puntos) (Valor 1 punto) (CERO PUNTOS)

Organizacion Se presenta la informacion de Se presenta la informacién utilizando La audiencia no puede entender la

forma légica e interesante que la
audiencia puede seguir.

una secuencia légica que la audiencia
puede seguir.

presentacion debido a que no sigue
un orden adecuado

CRITERIOS Satisfactorio Aceptable No Aceptable

(Valor 1 punto) (Valor 0.5 punto) (CERO PUNTOS)

Muestra de 2 a mas ejemplos por NO Muestran ejemplos del tema

tema a explicar

Muestra solamente 1 ejemplo de cada
tema

CRITERIOS Satisfactorio Aceptable No Aceptable

(Valor 1 punto) (Valor 0.5 punto) (CERO PUNTOS)

La conclusidn es totalmente
ambigua demostrando nulo
entendimiento del tema

Conclusion La conclusidn fue clara y muestra

dominio total del tema

La conclusidn es un tanto genérica y
muestra poco dominio del tema

TOTAL, DE PUNTOS OBTENIDOS

CALIFICACION MAXIMA SERA DE 7 PUNTOS




Bibliografia/Cibergrafia Recomendada
https://www.hostinger.mx/tutoriales/que-es-un-entorno-de-desarrollo
https://www.youtube.com/watch?v=_WKWpJEvOUY
https://desarrolloweb.com/articulos/programacion-estructurada
http://www1.frm.utn.edu.ar/informatical/VIANI/PROGRAMACION%20ESTRUCTURADA/PROGRAMACION%20ESTRUCTURADA.PDF
https://www.youtube.com/watch?v=b4w67q7mhQY
https://appinventor.mit.edu/
https://replit.com/languages/python3
https://immune.institute/blog/ia-programacion/
https://opensistemas.com/futuro-y-beneficios-de-la-ia-para-programar/
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